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“El Cuculi, nidifica a principios del mes de julio suele destacarse por su amplia
capacidad y resistencia ya que en las temporadas correspondientes, se desplaza con facilidad a distintos lugares,
alcanzando distancias grandes como parte de sus costumbres habituales......, asi también nuestra sala cuna y jardin
infantil Cuculi, después de 6 afios emigra hacia una nueva casa.... Un nuevo hogar, con mucha alegria y esperanza
porque llevamos con nosotros un proyecto educativo fortalecido.... El nuevo nido se construyd, para que los nifios y
nifias cuculies nos sigan acompafando grandes distancias, en este camino para aprender...jugando”.
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INTRODUCCION:

El proyecto educativo de la Sala cuna y Jardin Infantil Cuculi invita a ser parte de una propuesta
pedagodgica, contextualizada y comprometida con el tiempo y la realidad socio cultural que los nifios y nifias
viven hoy, teniendo como referente las BCEP, y un enfoque curricular constructivista e inclusivo, que
propicia la flexibilidad necesaria para trabajar, pensar y repensar una pedagogia, respetuosa de la infancia,
el cual tiene como base los derechos de la infancia, y concibe la participacién de la comunidad educativa
como actores claves en el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.

‘ 1. Antecedentes generales

Informacion general Sala cuna y Jardin Infantil Cuculi:
Ubicacioén:

Pasaje Playa Ligate N°3240, Iquique.

|II

Sala cuna y Jardin Infantil “Cuculi”, se emplaza en el barrio playa brava, de la ciudad de Iquique,
region de Tarapaca, este sector residencial cuenta con excelente ubicacion y acceso, frente a colegios,
edificios, centros recreativos y deportivos, como sector comercial; una ubicacion privilegiada, cercana a
avenidas principales de la ciudad lo que permite trasladarse desde cualquier punto de la ciudad.

Correo electronico:  contacto@jardincuculi.cl
Pag web: www.jardincuculi.cl

] Antecedentes Especificos

“Cuculi”, cuenta con infraestructura moderna y normativa:
Arquitectura y Disefio Centrado en el Nifio y la Nifia
Un espacio disefiado a la escala del usuario principal: nifios y nifias

La infraestructura de Cuculi no solo destaca por su estética moderna, sino por su compromiso con la
excelencia técnica. Nuestras instalaciones cuentan con:

e Accesibilidad Universal: Rampas y accesos disefiados para la inclusion total de nuestra comunidad.

e Zonas Técnicas Normativas: Sala de mudas con visibilidad de seguridad, drea de lactancia privada y
un servicio de alimentacién (Sedile) que cumple con los protocolos sanitarios mas estrictos.

e Seguridad Activa: Vias de evacuacion sefializadas, cdmaras de monitoreo y mobiliario ergondémico
certificado.

Aqui, la modernidad se traduce en funcionalidad: espacios abiertos que permiten una supervisién constante
y fluida, asegurando que cada nifio sea el protagonista de su aprendizaje en un refugio protegido.


mailto:contacto@jardincuculi.cl
http://www.jardíncuculi.cl/
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Sala de Lactancia y sala de Mudas: "Higiene y Vinculo"
Estas areas son el corazdn técnico de la Sala Cuna. Aqui es donde la normativa de salud es mds exigente.

e Sala de Lactancia Privada: Un espacio intimo y acogedor, disefiado con ergonomia para las madres,
con iluminacién tenue regulable para asegurar un ambiente de calma y apego.

e Zona de Mudas con Visibilidad hacia el aula: Disefiada con una "ventana de visibilidad" que permite
al educador realizar el cambio de pafial sin perder de vista al resto del grupo, cumpliendo con los
protocolos de seguridad de Mineduc.

e Sedile (Servicio de Dietética de Leche): Una unidad de manipulacién de alimentos aislada, con
superficies de acero inoxidable, lavamanos de accionamiento no manual y protocolos de
almacenamiento que garantizan la cadena de frio y asepsia total.

e Mobiliario Ergonémico de Mudas: Mudadores con escalerillas retractiles (para nifios que ya
caminan, evitando el sobreesfuerzo del personal) y piletas integradas de facil higienizacidn.

El Patio de Juegos: "El Aula al Aire Libre"

En la normativa moderna, el patio ya no es solo para "correr"; es un espacio de psicomotricidad y exploracion
sensorial.

Pisos de Seguridad de Alto Impacto:, disefiadas para prevenir lesiones en caidas segln estandares de altura
critica, con disefios coloridos que delimitan zonas de juego.

Zona de Estimulaciéon Sensorial: Un drea dedicada a texturas naturales ( huertos a la altura del nifio y zonas
de arena tamizada) que cumplen con la norma de higiene pero permiten el contacto con la naturaleza.

Circuito de Psicomotricidad Gruesa: Equipamiento modular moderno que desafia el equilibrio y la
coordinacion.

Sombreado : Uso de estructuras de madera que filtran el 95% de la radiacién UV, permitiendo el juego
exterior seguro incluso en horas de alta luminosidad.

En Cuculi contamos con un nivel de seguridad de élite: Tobogan de evacuacidn interno y carros de
emergencia no solo cumple la norma, sino que demuestra una planificacién de vanguardia que prioriza la
vida por sobre todo.

Seguridad de Vanguardia: Respuesta Inmediata en Cuculi

En Cuculi, la seguridad no es solo un protocolo en el papel; esta integrada en nuestra arquitectura. Hemos
disefiado soluciones de ingenieria especificas para que, ante cualquier eventualidad, la respuesta sea rapida,
ludica y, sobre todo, efectiva.

Tobogan de Evacuacidn Interno: "Seguridad en Segundos"
Nuestro tobogan de evacuacién permite un desalojo vertical inmediato desde los niveles superiores.

¢ Velocidad Controlada: Disefiado con una inclinacion y materialidad que garantiza un descenso suave
pero constante.

e Sin Panico: Al ser un elemento familiar para los nifios (asociado al juego), se reduce el estrés
emocional durante un simulacro o emergencia real.
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e (Capacidad de Flujo: Permite evacuar a un grupo completo de parvulos en una fraccién del tiempo,
gue tomaria bajando por escalones.

Carros de Evacuacion : "Movilidad Garantizada"

Para nuestros lactantes y nifios que adn no caminan con firmeza, contamos con carros de emergencia
especializados.

o Despliegue Rapido: Ubicados estratégicamente en las zonas de Sala Cuna para un acceso
instantaneo.

e Capacidad Multiple: Permiten trasladar hasta 6 nifios simultdaneamente por carro, asegurando que
ningun pequefio quede atrds y optimizando el personal disponible.

e Ruedas Todo Terreno: Disefiados para transitar por cualquier superficie de nuestras vias de
evacuacion hasta llegar a la zona de seguridad externa.

En Cuculi, entendemos que el espacio fisico es el "tercer educador". Nuestra infraestructura ha sido
proyectada bajo los mas altos estdndares de arquitectura educativa moderna, cumpliendo rigurosamente
con toda la normativa vigente y el Reconocimiento Oficial del Estado.

Contamos con salas de actividades amplias y bioclimaticas, donde la luz natural y la ventilacion cruzada
garantizan un ambiente saludable. Cada rincon, desde nuestra Sala Cuna equipada con tecnologia de confort
térmico hasta nuestros patios de juegos sensoriales, estd disefiado a la escala del nifio, fomentando su
autonomia en un entorno de seguridad pasiva absoluta
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Niveles curriculares:
1° Nivel (Sala Cuna) hacia los dos aflos: 2 grupos
2° Nivel (Medio) hacia los cuatro afios: 3 grupos
3° Nivel Transicion hacia los 5 afios: 1 grupo
Capacidad de la Unidad educativa:
Nivel curricular Capacidad
Salacuna: de 3 meses a 2 afios 18
Salacuna: de 3 meses a 2 afios 12
Nivel medio: de 2 a 4 afios A 20
Nivel medio: de 2 a 4 afios B 16
Nivel medio: de 2 a 4 afios C 16
Nivel transicidon: de 4 a 5 afios 16
98
Dotacién funcionaria:
Educ. Técnicos en atencion de
directora | Educ pedagdgicas parvulos Aux servicio | Manipuladoras
1 3
2
1 2
1 2
1 1
1 1
1 1
1 5 10 2
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Distribucidn de personal por nivel curricular:

Técnicos en Manipuladoras
Nivel Capacidad Educ. Educ atencién de Aux
direct |pedagogicas| parvulos servicio

Salacuna: de 3 meses 18
a2afos A 3
Salacuna: de 3 meses 1
a2afiosB

12 2
Nivel medio: de 2 a3
afos A

20 1 2
Nivel medio: de 2 a 3

~ 1 2

anos B

16 1 1
Nivel medio: de 3 a4 2
afos

16 1 1
Nivel transicién: de 4 a 5
afios

16 1 1

1 5 10 2 2
Jornadas de atencion:
Niveles Jornadas Lunes a jueves Viernes
Sala cuna Media Jornada mafiana 07:30 a 12:30 hrs.
Jornada completa 07:30 a 18:00 hrs. 07:30a 17:00 hrs.
Niveles medios y Media Jornada mafiana 08:00 a 12:30 hrs.
Transicion
Jornada completa 08:00 a 18:00 hrs. 08:00 a 17:00 hrs.
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| Resefia historica

o
|

La Sala cuna y Jardin Infantil “Cuculi”, nace el afio 2019, surge como un proyecto profesional a partir

de la experiencia en educacion parvularia de su sostenedora, considerando necesario aportar a la educacion
de la infancia inicial desde una propuesta pedagodgica centrada en los nifios y nifias, en sus procesos para
aprender y en ambientes respetuosos de la infancia, en un contexto educativo pensado en propiciar
experiencias educativas que respondan al desarrollo, interés y ritmos de aprendizajes de los parvulos.

Nacimos en Iquique con una conviccion clara: los nifios y nifias son arquitectos de su propia historia.

En estos primeros afios, el Proyecto Cuculi se centrd en observar.

Aprendizaje de los nifios: Los parvulos comenzaron a habitar espacios disefiados para la exploracion
sensorial, transformando el juego en su principal herramienta de descubrimiento.

Evolucion del Equipo: Nuestras educadoras y técnicas iniciaron un proceso de "desaprendizaje” de
modelos tradicionales para convertirse en mediadoras, aprendiendo a observar los tiempos de cada
cerebro infantil sin presionar, sino acompafiando.

Neurociencias en el Aula:

Entendimos que para que un nifio aprenda, primero debe sentirse seguro y amado. Integramos las

Neurociencias no como una teoria lejana, sino como una préctica diaria.

Impacto en los Nifios: Se evidencid una mayor autorregulacion emocional. Los nifios de Cuculi
aprendieron a identificar sus emociones, entendiendo que su jardin es un lugar donde los proyectos
generan procesos sinapticos, donde se resolvieron problema, contrastaron hipdtesis entre otros.

Crecimiento del Equipo: El equipo pedagdgico ha aprendido mas sobre neurodesarrollo.
Comprendimos que cada experiencia pedagdgica, ambiente, color y sonido en nuestras aulas
influye en la arquitectura cerebral de los parvulos, optimizando los periodos de atencion y descanso.

Fortalecimiento de la practica:

Llegamos a la madurez de nuestro PEI con una comunidad educativa cohesionada. La experiencia

nos ha ensefiado que el aprendizaje mas potente ocurre con interacciones.

Nifios y nifias: Hoy vemos nifios y nifias criticos, curiosos y capaces de resolver conflictos de forma
auténoma. Han hecho suyo el entorno de Iquique, integrando el desierto y el mar en sus proyectos
de aula, construyendo conocimiento desde su propia identidad regional.

Fortaleza del Equipo: Se ha logrado un equipo reflexivo que evalla su préctica sistematicamente .
La formacién continua en estrategias constructivistas nos permite disefiar experiencias desafiantes
que respetan la plasticidad cerebral de cada estudiante.
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Resumen de Aprendizajes Clave (2020 - 2026)
Dimensidn Lo que hemos aprendido en 6 afios
Desde los Nifios y | Elaprendizaje es un proceso de "asombro". Si hay emociény movimiento, hay
nifias conocimiento real.
Desde el Equipo Nuestra mayor herramienta no es el material didactico, sino el vinculo
afectivo y la capacidad de escucha.
Desde el Entorno

Cuculi es un aula abierta. El contexto cultural fortalece la identidad vy el
sentido de pertenencia desde la Sala Cuna.

Estos 6 afios han sido un viaje desde la intuicion hacia la evidencia cientifica y pedagdgica. El Proyecto Cuculi
| Entorno

no sélo educa nifios; cultiva cerebros resilientes y corazones constructores de su propia realidad.
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establecimiento educacional, se destaca por encontrarse cercano a avenidas principales, como Arturo Prat,
ciudad.

Map data ©2019
Sala cuna vy Jardin Infantil Cuculi, estd ubicado en una ciudad puerto, el entorno de nuestro
Francisco Vergara, y Santiago Polanco, entre otras, a trecientos metros del principal parque costero de la
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La bahia de Iquique se abre desde primeras Piedras hacia el Sur, y sector el Morro al Este y la
peninsula desde Serrano hacia el Oeste, el entorno marino es una de las grandes oportunidades de
aprendizajes que ofrece la ciudad.

La actividad econdmica de Iquique, capital de la Regidn de Tarapac3d, se basa principalmente en el
comercio internacional a través de la Zona Franca de Iquique (ZOFRI) y el puerto maritimo (uno de los seis
de mayor movimiento portuario de Chile), la gran mineria del cobre, el turismo, la industria pesquera,
manufacturas, construccion.

La actividad turistica es muy importante para la ciudad ya que representa uno de los principales
recursos econdmicos, por ello, algunos lugares que se evidencian como espacios para el aprendizaje son:

Museo Naval de lquique, Palacio Astoreca, Paseo Baquedano, Teatro Municipal de Iquique, Boya
Corbeta Esmeralda, Museo Corbeta Esmeralda, Parque Tematico Cavancha, Catedral de Iquique, Museo
Municipal de Iquique, Museo Naval Iquique, entre otros.

El parque playa brava, constituye un espacio de alto interés para la realizacién de actividades
educativas, en espacios abiertos, de contacto directo con la naturaleza, el mar, la arena, la vegetacién, los
juegos para nifos y nifias, ciclovias, canchas, y areas verdes.

Redes del entorno:

Nuestra Sala cuna y Jardin Infantil Cuculi, se emplaza cercana a Establecimientos educacionales de
nivel superior, como la Universidad Arturo Prat, Universidad Santo Tomas y Universidad de Tarapacg,
también colegios publicos, y privados, Jardines infantiles y escuelas de lenguaje.

Clinicas médicas, como el centro de salud de la UNAP, centros deportivos, como el gimnasio del IND,
supermercados, bomberos, bencineras, cafés, restaurantes y hoteleria son parte del barrio Playa brava.

Edificios publicos como el IND, ONEMI, Registro civil se suman al entorno del Jardin Infantil y Sala
Cuna Cuculi.

La Sala cuna y Jardin Infantil Cuculi, espera contribuir a la red de establecimientos educacionales del
sector Playa Brava, a través de su oferta educativa, generando vinculo con la comunidad a través de acciones
coordinadas con las instituciones y organizaciones sociales presentes.

10
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2. Ideario de la Sala Cuna y Jardin Infantil Cuculi

Promover una Educacion Parvularia de calidad, oportunay pertinente, en la que los nifios y las nifias
son personas plenas de derecho e integrales, en interaccion permanente y reciproca con su comunidad y su
entorno, valorando su propia naturaleza, en un contexto de bienestar, y en una comunidad educativa
respetuosa de una educacion inclusiva.

’ Visién

“La sala cuna vy Jardin Infantil Cuculi, se proyecta como un referente pedagdgico, que promueve una
educacion inicial centrada en los procesos a través de los cuales los nifios y niflas aprenden, siendo una
propuesta pedagdgica respetuosa de la infancia, en un contexto educativo que propicia, intenciona y genera
experiencias educativas de calidad, a través de interacciones  positivas, calidas y de confianza, que
responden al desarrollo, interés y ritmos de aprendizajes de los parvulos”.

Misién |

Somos una Unidad educativa de Educacion Parvularia, que propicia una educacién inicial de calidad
a nifos y nifias de la ciudad de Iquique, educamos para descubrir y fortalecer en cada nifio y nifia sus
potencialidades inherentes a personas en crecimiento y desarrollo, a través de una propuesta curricular
integral, con énfasis en procesos pedagdgicos cognitivos, de relaciones positivas, calidas y de confianza, con
el fin de aportar a la sociedad con ciudadanos integrales, pensantes, creativos y seguros.

| Valores Sala Cuna y Jardin Infantil Cuculi

La sala cunay Jardin Infantil Cuculi, se plantea valores pedagdgicos, coherentes con las BCEP actuales, y que
sirven de referente en el Proyecto Educativo:

= Respeto por los nifios y nifias

“En esta linea, el nifio y la nifia se conciben como personas singulares y diversas entre si, sujetos de
derechos, en crecimiento y desarrollo de todas sus potencialidades (biolégicas, psicoldgicas,
socioculturales). Ellos y ellas se relacionan interactivamente con su entorno natural y sociocultural y, a partir
de esta interaccién, van construyendo un conocimiento propio del mundo y de si mismos, en cambio
continuo, el cual merece atencién y respeto”

=  Pedagogia inclusiva

Propiciar aprendizajes de calidad en las niflas y los nifios que sean pertinentes y consideren las
necesidades educativas especiales, las diversidades culturales, linglisticas, de género, religiosas y sociales,
junto a otros aspectos culturales significativos de ellos, sus familias y comunidades.

= Relaciones positivas, calidas y de confianza

11
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Promover el bienestar integral de la nifia y el nifio mediante la creacidon de ambientes saludables,
protegidos, acogedores y ricos en términos de oportunidades de aprendizaje, donde ellos vivan y aprecien
el cuidado, la seguridad y la confortabilidad y potencien su confianza, curiosidad e interés por las personas
y el mundo que los rodea.

=  Participacidn de la familia:

Potenciar la participacion permanente de la familia en funcién de la realizacién de una labor educativa
conjunta, complementaria y congruente, que favorezca el desarrollo y aprendizaje de las nifias y los nifios.

= Trascendencia del aprendizaje:

Propiciar el desarrollo de experiencias de aprendizaje que, junto con la familia, inicien a las nifias y los
nifios en su formacion valdrica y como ciudadanos, considerandolos en su calidad de sujetos de derecho, en
funcién de la busqueda de la trascendencia y el bien comun.

=  Valoracion de si mismo:

Promover en la nifia y el nifio la identificacién y valoracion progresiva de sus propias caracteristicas
personales, necesidades, preferencias y fortalezas, para favorecer una imagen positiva de si mismos vy el
desarrollo de su identidad y autonomia, asi como la consideracidn y respeto hacia los demas.

= Pertinencia:

Favorecer aprendizajes oportunos, pertinentes y con sentido para las nifias y los nifios, que fortalezcan
su disposicion por aprender en forma activa, creativa y permanente; y que promuevan el desarrollo personal
y social, la comunicacién integral y la interaccién y comprension del entorno.

] Definiciones y sentidos institucionales

Propuesta educativa:

El proyecto educativo de la Sala cuna y Jardin Infantil Cuculi invita a ser parte de una propuesta
pedagdgica, contextualizada y comprometida con el tiempo y la realidad socio cultural que los nifios y nifias
viven hoy, teniendo como referente las BCEP, y un enfoque curricular constructivista e inclusivo, que
propicia la flexibilidad necesaria para trabajar, pensar y repensar una pedagogia, respetuosa de la infancia,
el cual tiene como base los derechos de la infancia, y concibe la participacion de la comunidad educativa
como actores claves en el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Nuestra propuesta educativa, alineada con el referente curricular del pais, de las BCEP, se plantea
con un enfoque curricular constructivista y toma como marco técnico el aporte de las nuevas teorias del
aprendizaje, que asumen, que hay cambios importantes en la forma de aprender de los nifios y nifias de
hoy, por lo que, en consecuencia se necesitan cambios importantes en la forma de ensefiar:

Marco Tedrico: La Neuro-Educacién Constructivista en Cuculi

12
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El modelo educativo de Cuculi se fundamenta en la conviccién de que el aprendizaje es un proceso
de construccién interna, activa y social, que ocurre de manera dptima cuando el entorno fisico y emocional
respeta la arquitectura natural del cerebro infantil.

El Nifio como Constructor y la Plasticidad Cerebral

Desde el Constructivismo (Piaget), entendemos que el nifio no absorbe conocimientos, sino que los
construye al interactuar con el medio. Las Neurociencias respaldan esto mediante el concepto de Plasticidad
Sinaptica.

e Fundamento: Durante la primera infancia, el cerebro posee una densidad sindptica maxima. Cada
interaccion con sentido genera nuevas conexiones neuronales.

Aplicacién: No entregamos respuestas, sino "desafios habitables". La infraestructura de Cuculi actia como
un laboratorio permanente donde el nifio, al probar y errar en un entorno seguro, "cablea" su cerebro para
la resolucién de problemas

Enfoque educativo basado en el constructivismo:
Tomamos como referentes, autores que aportan al modelo constructivista, como Piaget y Vigosky.
El desarrollo cognitivo y los aportes de Piaget

Piaget atribuye una importancia fundamental a la interaccién del nifio con el medio en su proceso
de desarrollo y de aprendizaje. Esto significa una responsabilidad para el educador en cuanto a la
organizacion de un ambiente rico en estimulos significativos para el nifio, que promuevan su iniciativa en la
actividad.

Dado que el nifio es un ser activo frente al medio, construye el conocimiento al descubrir el mundo y corregir
sus propios errores. Su motivacion para interactuar con el ambiente surge de la necesidad que experimenta
al poner en funcionamiento las estructuras cognoscitivas que en él se van desarrollando. Asi, dirige su propio
aprendizaje: "aprende" o "reinventa" organizando y reorganizando sus experiencias.

Estos planteamientos atribuyen un papel fundamental al nifio/a como ser activo en el aprendizaje. Por tanto,
el educador debe promover la interaccién con los objetos por parte del nifio/a, favoreciendo la indagacién
y la exploracién de su medio a través de preguntas, presentacion de problemas, y enfrentamiento de
obstaculos conducentes al uso y desarrollo de sus procesos mentales.

Enfoque curricular constructivista

En el enfoque pedagdgico de esta teoria sostiene que el conocimiento no se descubre, se construye:
el nifio/a construye su conocimiento a partir de su propia forma de ser, pensar e interpretar la informacién,
desde esta perspectiva, el nifio/a es una persona que participa activamente en su proceso de aprendizaje.

El Constructivismo ha recibido aportes de importantes autores, entre los cuales se encuentran Jean
Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bruner.

Piaget aporta a la teoria Constructivista al concebir el aprendizaje como un proceso interno de
construccién, en donde la persona, nifio/a, participa activamente adquiriendo estructuras cada vez mas
complejas, a los que este autor denomina estadios.
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En el constructivismo, el nifio/a es el centro del proceso educativo construye su conocimiento de la
realidad con base al conocimiento previo y nuevas experiencias, la educadora es facilitadora de las
herramientas para que nifios/as construya este conocimiento.

Un tema importante en la estructura tedrica de Bruner es que el aprendizaje es un proceso activo
en el cual los nifios/as construyen nuevas ideas o conceptos basandose en su conocimiento corriente o
pasado. El nifio/a selecciona y transforma informacién, construye hipdtesis, y toma decisiones, confiando
en una estructura cognitiva para hacerlo. La estructura cognitiva (es decir, esquemas, modelos mentales)
provee significado y organizacidn a las experiencias y permite a los nifios/as ir mas alld de la informacion
dada.

Por lo anterior es necesario incluir en el marco tedrico, los aportes de la neurociencia a la educacion
Parvularia:

Durante los Ultimos afios, la primera infancia viene siendo reconocida como un periodo crucial en el
proceso de desarrollo del ser humano. Sin lugar a duda, una de las razones por la cual toma cada vez mas
importancia, estd directamente relacionada con las investigaciones en desarrollo infantil temprano (DIT),
que van dando a conocer, entre otros sucesos, el maravilloso proceso de crecimiento y desarrollo cerebral
que ocurre en los primeros afios de vida.

Las investigaciones en neurociencia y en ciencias afines van desvelando este complejo érgano
llamado cerebro humano, su maravilloso proceso de desarrollo y los factores que pueden influir en él, sus
funciones, su relacién con las experiencias, con el otroy el ambiente, lo que va marcando profundos cambios
en la forma que se piensa, atiende y educa la primera infancia.

La neurociencia educacional podemos entenderla como un campo cientifico emergente, que esta
reuniendo la biologia, la ciencia cognitiva (psicologia cognitiva, neurociencia cognitiva), la ciencia del
desarrollo (y neurodesarrollo) y la educacién, principalmente para investigar las bases biolégicas de los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Su estructuracion fortalecimiento y consolidacion se dardn a medida
en que se construya un trabajo inter y multidisciplinario que permita la construccién de una nueva
epistemologia, comun a todas las ciencias, dando asi un caracter transdisciplinario al campo de la mente, el
cerebroy la educacion. (Centro Iberoamericano de Neurociencia, Educacion y Desarrollo Humano)

El papel de los afectos y emociones

Las interacciones afectivas que establecen los adultos hacia los nifios, su capacidad de ser sensible
hacia ellos, detectar sus sefiales, necesidades y responder de manera atingente y respetuosa va a determinar
la calidad del vinculo que los nifios y nifias establezcan con sus adultos. Va a determinar la forma en que el
nifio vive sus experiencias y su mundo, “¢el mundo es amenazante?, el mundo es protector? Es entonces,
desde las vinculaciones afectivas en que los nifios y nifias aprenderan a regular sus emociones y expresarlas
hacia su entorno.

Las emociones determinan el aprendizaje. “Esa es una premisa en neurociencia, sdlo desde el afecto
se genera la cognicion”

La emocién también condiciona nuestra conducta y comportamiento. De hecho, no hay ninguna
decision tomada que no tenga algo de emocion. Asi, complementa Tracey Tokuhama-Espinosa: “Todo
aprendizaje esta afectado por las emociones. Para tener las sinapsis se requiere de una combinacién de
neurotransmisores, y los quimicos del cerebro.

El sistema emocional es el que decide qué estimulos son importantes y valiosos, a través del sistema
limbico. Por tanto, los sentimientos pueden fomentar el aprendizaje en la medida que intensifican la
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actividad de las redes neuronales y refuerzan las conexiones sindpticas. Las informaciones a las que el
sistema limbico ha impreso un sello emocional, se graban profundamente y perdurablemente en la
memoria. Al olvidarse el saber, queda la base emocional que ayuda posteriormente a incorporar a la red
existente un aprendizaje nuevo ligada a esa situacion. Friedrich y Preiss (2003) “Se aprende mejor si el
ambiente es emocionalmente positivo, si estdn mas contentos, si lo pasan bien”. N.Acarin, (2003)

Las emociones son energias en movimiento que pueden controlarse, manejarse y expresarse,
estimulan grandes areas del cerebro logrando conexiones poderosas entre el pensamiento. A mayor
emocion en el aprendizaje, mayor integracién y recuerdo de éste. L.Ibarra (1997) Emocién y motivacion son
los que dirigen la atencién sobre que informaciones se archivan en los circuitos neuronales, y, por tanto, se
aprende, siempre que se concentren en una actividad central.

Tan esenciales resultan las emociones, que existe un nuevo campo en la neurociencia, se trata de la
neurociencia socioafectiva: “Esa subarea habla de los estados emocionales y es de suma importancia que
los docentes estén pendientes de aquello. La labor del docente es acompafiar, creando ambientes seguros
para los estudiantes”.

1. La Experiencia como Generadora de Estructuras Mentales

Desde el constructivismo, el aprendizaje es una reorganizacion de estructuras coghnitivas.
Pedagdgicamente, las experiencias no se disefian para "transmitir" un dato, sino para provocar un
desequilibrio que obligue al cerebro a adaptarse.

e Vinculo Pedagdgico: La experiencia de aprendizaje se disefia como un "problema a resolver".

¢ Fundamento Neurocientifico: Al enfrentar un desafio pedagdgico, el cerebro activa la plasticidad
sinaptica. El esfuerzo cognitivo de buscar una solucion fortalece las conexiones en el hipocampo,
permitiendo que el conocimiento pase de la memoria de corto plazo a la de largo plazo.

e Enfoque: La experiencia prioriza el proceso de descubrimiento sobre el resultado final.
2. La Regulaciéon Emocional como Prerrequisito del Aprendizaje

La pedagogia constructivista enfatiza la importancia de la seguridad emocional para que el nifio se
atreva a explorar. Las neurociencias explican que esto sucede por el control de la amigdala.

e Vinculo Pedagdgico: Las experiencias de aprendizaje se inician con rituales de bienvenida o
transiciones lUdicas que generan un ambiente de confianza.

¢ Fundamento Neurocientifico: Un entorno pedagdgicamente seguro mantiene bajos los niveles de
cortisol y altos los de oxitocina. Esto "abre" las puertas de la corteza prefrontal, permitiendo que las
funciones ejecutivas (atencion, memoria, razonamiento) operen a su maxima capacidad.

e Enfoque: La experiencia se planifica cuidando el bienestar emocional como la base sobre la cual se
construye el saber.

3. El Andamiaje y la Maduracién de las Funciones Ejecutivas

El concepto de Andamiaje (Vygotsky/Bruner) es la herramienta pedagdgica por excelencia.
Neurocientificamente, es el soporte externo para una corteza prefrontal ain en desarrollo.
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Vinculo Pedagdgico: La educadora ajusta el nivel de dificultad de la experiencia segun la Zona de
Desarrollo Proximo del nifio. Ofrece la ayuda justa para que el parvulo logre el éxito por si solo.

Fundamento Neurocientifico: Este apoyo externo actlia como una "prefrontal externa". Al practicar
tareas guiadas, el nifio ejercita su control inhibitorio y su memoria de trabajo, modelando
fisicamente las redes neuronales de sus l6bulos frontales.

Enfoque: La experiencia de aprendizaje es un transito gradual hacia la autonomia.
4. Aprendizaje Social y el Modelado Cognitivo

El constructivismo social postula que aprendemos "con otros". La neurociencia identifica las

neuronas espejo como el sustrato de este proceso.

Vinculo Pedagdgico: Se privilegian las experiencias de aprendizaje colaborativo y el modelado por
parte del adulto o de pares avanzados.

Fundamento Neurocientifico: Observar a un compafiero resolver un desafio activa las mismas dreas
cerebrales que si el nifio lo estuviera haciendo él mismo. Esto permite una "pre-construccion" del
conocimiento antes de la ejecucidn fisica.

Enfoque: La experiencia fomenta la interaccién, el lenguaje y la imitacién consciente como
herramientas de co-construccion.

Sintesis de la Relacién Pedagdgica

Accién Base Explicacidon Neurocientifica

Pedagdgica

Constructivista

Provocacidn

Genera conflicto cognitivo.

Activa la busqueda de dopamina (recompensa
por aprender).

Mediacion

Provee andamiaje en la
ZDP.

Suple lainmadurez de las funciones ejecutivas
prefrontales.

Repeticidn Lidica

Consolida esquemas
mentales.

Fortalece la mielinizacién y la velocidad de
transmisién neuronal.

Clima de Aula

Construye un entorno de
confianza.

Inhibe la respuesta de estrés amigdalino,
facilitando la atencion.
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Principios pedagdgicos ‘

=  Principio de bienestar

Busca garantizar en todo momento la integridad fisica, psicoldgica, moral y espiritual del nifio y la
nifia, asi como el respeto de su dignidad humana. En virtud de ello, toda situacion educativa debe propiciar
gue nifias y nifios se sientan plenamente considerados en sus necesidades e intereses y avancen paulatina
y conscientemente en la identificacion de aquellas situaciones que les permiten sentirse integralmente bien.
Con todo, seran activos en la creacion de condiciones para su propio bienestar, desarrollando sentimientos
de aceptacion, plenitud, confortabilidad y seguridad, que los lleven a gozar del proceso de aprender.

= Principio de unidad

Cada nifia y nifio es una persona esencialmente indivisible, por lo que enfrenta todo aprendizaje en
forma integral, participando con todo su ser en cada experiencia. Construye sus aprendizajes desde sus
sentidos, su emocidn, su pensamiento, su corporalidad, su espiritualidad, sus experiencias anteriores, sus
deseos. A partir de este principio se considera la integralidad y completitud de los pdrvulos en todo
momento. Por ello, desde la perspectiva del curriculum, es necesario establecer el aprendizaje en didlogo
con los objetivos del Ambito de Desarrollo Personal y Social, aunque para efectos evaluativos, se definan
ciertos énfasis.

=  Principio de singularidad

Cada nifio y nifia, independientemente de la etapa de vida y nivel de desarrollo en que se encuentre,
es un ser unico con caracteristicas, necesidades, intereses y fortalezas que se deben conocer, respetar y
considerar efectivamente en toda situacion de aprendizaje. Esta diversidad implica, entre otros, que cada
nifia y nifo aprende a través de diversas formas y ritmos que le son propios, y también que posee formas
de interpretar el mundo a partir de su cultura, situando el aprendizaje en contexto. De alli el desafio, de
responder de manera inclusiva y con equidad, a la diversidad de nifios y nifias en el proceso educativo que
se desarrolla.

=  Principio de actividad

La nifia y el nifio deben ser protagonistas de sus aprendizajes, a través de procesos de apropiacion,
construccién y comunicacion. Por tanto, resulta fundamental que el equipo pedagdgico potencie este rol en
las interacciones y experiencias de las que participa, disponiendo de ambientes enriquecidos y ludicos, que
activen su creatividad, favorezcan su expresion y les permitan generar cambios en su entorno, creando su
propia perspectiva de la realidad en la que se desenvuelven.

=  Principio del juego

El juego es, en la Educacion Parvularia, un concepto central. Se refiere tanto a una actividad natural
del nifio o nifia como a una estrategia pedagdgica privilegiada. De acuerdo con autores clasicos del desarrollo
y el aprendizaje, el juego cumple un rol impulsor del desarrollo de las funciones cognitivas superiores, de la
afectividad, de la socializacion, de la adaptacion creativa a la realidad. El juego es, a la vez, expresién de
desarrollo y aprendizaje y condicion para ello. Son innumerables las actividades que pueden llamarse juego
en los parvulos a diferentes edades, desde tocar, golpear, manipular, llevarse todo a la boca, juntar hojas o
piedras, amontonar, insertar anillos, cabalgar en un palo de escoba, imitar a la mama, hasta participar en
una dramatizacién, en juegos vy actividades con determinadas reglas. Hay algunas diferencias sutiles entre
actividades Iudicas y juego. Cualquier actividad de aprendizaje puede y debe ser ludica, en el sentido de
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entretenida, motivante, con un enmarcamiento flexible. Por ejemplo, recoger hojas, pintar piedras, danzar
al ritmo de una melodia, entre otros. Sin embargo, los juegos a diferencia de las actividades IUdicas como
las anteriores, tienen una estructura interna creada espontaneamente por los propios nifios y nifias, que los
hace muy valiosos para la Educacion Parvularia, por cuanto responden plena y singularmente no solo a sus
motivaciones internas, sino a sus requerimientos de desarrollo.

=  Principio de relacion

La interaccidn positiva de la nifia y el nifio con pares y adultos permite la integracion y la vinculacion
afectiva y actla como fuente de aprendizaje e inicio de su contribucion social. Reconocer la dimension social
del aprendizaje en la infancia temprana, es asumir que las experiencias educativas que se propicien deben
favorecer que los parvulos interactlen significativa y respetuosamente con otros, y asuman en forma
progresiva la responsabilidad de crear espacios colectivos inclusivos y armdnicos, y aportar al bien comun,
como inicio de su formacién ciudadana.

= Principio de significado

El nifio y la nifia construyen significativamente sus aprendizajes, cuando éstos se conectan con sus
conocimientos y experiencias previas, responden a sus intereses y tienen algun tipo de sentido para ellos y
ellas. Esto implica que las experiencias cumplen alguna funcidn que puede ser ludica, gozosa, sensitiva o
practica, entre otras. El equipo pedagdgico desempefia un rol sustantivo identificando y vinculando estos
elementos con oportunidades de exploracidn, creacidn, interaccién y juego, que propicie la conexién con su
vida cotidiana.

=  Principio de potenciacidn

Cuando el nifio y la nifia participan de ambientes enriquecidos para el aprendizaje, desarrolla
progresivamente un sentimiento de confianza en sus propias fortalezas y talentos para afrontar mayores y
nuevos desafios y aprender de sus errores, tomando conciencia progresiva de sus potencialidades. La
confianza que el equipo pedagdgico transmite al parvulo acerca de sus posibilidades de aprendizaje vy
desarrollo integral, deben constituir un aspecto central de las oportunidades de aprendizaje que se generan
cotidianamente.
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3. Perfiles ‘

e Directora:

Promover a través de un liderazgo pedagdgico y educativo, el desarrollo de distintas areas
de gestion en el establecimiento de Educacion Parvularia.

Desarrollar en los integrantes de la comunidad educativa un trabajo en equipo, con el fin
de promover el aprendizaje y desarrollo integral y en bienestar, de todos los nifios y nifias.
Apoyar el desarrollo de las capacidades profesionales a través de un liderazgo del proceso
de ensefianza y aprendizaje, favoreciendo los espacios de participacion, de comunicacion y
reflexion entre todos los integrantes de la comunidad educativa.

Profesional con alto compromiso para desarrollar el PEl, con las politicas educacionales y
curriculares nacionales vigentes para el Nivel de Educacién Parvularia.

Se espera que los rasgos de su ejercicio profesional y personal coincidan con los enunciados
fundamentales del PEI.

e Educadores/as de Parvulos:

Lidera el proceso de ensefianza aprendizaje desde una perspectiva integral y en bienestar
de las nifias y nifios.

Planifica, implementa, y evalla, promoviendo practicas pedagdgicas de calidad para todas
las nifias y nifios, los equipos pedagdgicos y la comunidad educativa en su conjunto.
Reflexiona sobre su practica pedagdgica junto a su equipo, promoviendo el trabajo
colaborativo con la comunidad educativa, y las familias.

Trabajar en conjunto con la directora, para que la comunidad educativa en su totalidad
alcance la visién, misidn, los objetivos y principios definidos en el Proyecto Educativo de la
Unidad Educativa.

Se espera que los rasgos de su ejercicio profesional y personal coincidan con los enunciados
fundamentales del PEI.

e Técnicos en Atencion de Parvulos:

Apovya el proceso de ensefianza y aprendizaje, formando parte del equipo pedagdgico junto
a la Educadora de Parvulos.

Genera espacios de reflexién de su practica pedagdgica, con sus pares, y con Educadora de
aula.

Promueve instancias de conformacion de redes de apoyo con los demas miembros de la
comunidad educativa, y las familias.

Se espera que los rasgos de su ejercicio profesional y personal coincidan con los enunciados
fundamentales del PEI.

Auxiliar de servicios:

Mantener la limpieza, aseo, higiene y orden de las distintas areas de la unidad educativa

Manipuladora de alimentos:
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= Persona que por su actividad laboral tiene contacto directo con los alimentos durante su
preparacién, fabricacion, transformacion, elaboracion, envasado, almacenamiento,
transporte, distribucidn, y suministro del servicio de alimentacion.
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] 4. Objetivos ‘

Objetivos Generales de la Educaciéon Parvularia (En el marco de la Ley N° 20.370 General de
Educacion)

Art. 18. La Educacién Parvularia es el nivel educativo que atiende integralmente a nifios desde su
nacimiento hasta su ingreso a la educacién basica, sin constituir antecedente obligatorio para ésta. Su
propdsito es favorecer de manera sistematica, oportuna y pertinente el desarrollo integral y aprendizajes
relevantes y significativos en los pdarvulos, de acuerdo con las bases curriculares que se determinen en
conformidad a esta ley, apoyando a la familia en su rol insustituible de primera educadora.

Art. 28. Sin que constituya un antecedente obligatorio para la educacién basica, la educacién
Parvularia fomentara el desarrollo integral de los nifios y las nifias y promoverd los aprendizajes,
conocimientos, habilidades y actitudes que les permitan:

a) Valerse por si mismos en el ambito escolar y familiar, asumiendo conductas de autocuidado y de
cuidado de los otros y del entorno.

b) Apreciar sus capacidades y caracteristicas personales.
c) Desarrollar su capacidad motora y valorar el cuidado del propio cuerpo.

d) Relacionarse con nifios y adultos cercanos en forma armoniosa, estableciendo vinculos de
confianza, afecto, colaboracién y pertenencia.

e) Desarrollar actitudes de respeto y aceptacion de la diversidad social, étnica, cultural, religiosa y
fisica.

f) Comunicar vivencias, emociones, sentimientos, necesidades e ideas por medio del lenguaje verbal
y corporal.

g) Contar y usar los nimeros para resolver problemas cotidianos simples.

h) Reconocer que el lenguaje escrito ofrece oportunidades para comunicarse, informarse y
recrearse.

i) Explorar y conocer el medio natural y social, apreciando su riqueza y manteniendo una actitud de
respeto y cuidado del entorno.

j) Desarrollar su curiosidad, creatividad e interés por conocer.

k) Desarrollar actitudes y habitos que les faciliten seguir aprendiendo en los siguientes niveles
educativos.

l) Expresarse libre y creativamente a través de diferentes lenguajes artisticos.

m) En el caso de establecimientos educacionales con alto porcentaje de alumnos indigenas se
considerara, ademds, como objetivo general, que los alumnos y alumnas desarrollen los aprendizajes que
les permitan comprender y expresar mensajes simples en lengua indigena reconociendo su historia y
conocimientos de origen.
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] Objetivos generales ‘

Objetivo general:

Promover una educacién inicial de calidad, con el fin de descubrir y fortalecer en cada nifio y nifia
sus potencialidades inherentes a personas en crecimiento y desarrollo, a través de una propuesta
curricular integral, con énfasis en procesos pedagdgicos cognitivos, y de las neurociencias.

Objetivos Estratégicos

Desarrollar procesos educativos de calidad que favorezcan en los parvulos el logro de “aprendizajes
significativos”.

Promover ambientes bien tratantes que favorezcan el ejercicio de los derechos de nifios y nifias, sus
aprendizajes, bienestar y desarrollo integral.

Desarrollar una gestidn técnica y administrativa integrada que pone en el centro las necesidades y
demandas del jardin infantil, orientada a procesos y resultados sostenibles en el tiempo.

Lograr ambientes para el aprendizaje enriquecidos que respondan a las particularidades y
necesidades de los parvulos y sus familias.

Potenciar el liderazgo educativo de la directora y equipo pedagdgico, a partir de la experiencia y
capacitacion, contribuyendo al fortalecimiento de la gestién técnica pedagdgica.

Promover espacios laborales nutritivos, en un contexto donde el bienestar de funcionarias y
funcionarios se constituye en un elemento esencial en la generacién de estos ambientes y en la
entrega de una educacion parvularia de calidad.

Desarrollo Personal y Social / Nucleo Identidad y Autonomia

Propésito General del Nucleo

Através de la Identidad y Autonomia se espera potenciar en las nifias y en los nifios habilidades, actitudes y
conocimientos que les permitan la construccién gradual de su identidad como sujetos Unicos y valiosos, y a

la vez adquieran progresiva independencia, confianza, autovalencia y autorregulacién, en los distintos
planos de su actuar. De esta manera, amplian la conciencia de si mismos y sus recursos de autoestima e
iniciativa.

| Objetivos de aprendizajes |

Primer Nivel (Sala cuna)

= Expresar vocal, gestual o corporalmente distintas necesidades o emociones (alegria, miedo,
pena, entre otras).

=  Manifestar satisfaccién cuando percibe que adultos significativos le expresan afecto.

= Reconocer algunas emociones en adultos significativos, reaccionando frente a ellas.

=  Manifestar sus preferencias por algunas situaciones, objetos y juegos.

=  Manifestar interés por nuevas situaciones u objetos, ampliando su campo y repertorio de
accion habitual.
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= Reconocer algunos rasgos distintivos de su identidad, tales como: su nombre y su imagen
fisica en el espejo.

= |ncorporar rutinas basicas vinculadas a la alimentacién, vigilia, suefio, higiene, y vestuario
dentro de un contexto diferente a su hogar y sensible a sus necesidades personales

Segundo Nivel (Medio)

= Representar verbal y corporalmente diferentes emociones y sentimientos, en sus juegos.

=  Manifestar disposicidn y confianza al separarse de los adultos significativos.

= Reconocer en si mismo, en otras personas y en personajes de cuentos, emociones tales
como: tristeza, miedo, alegria, penay rabia.

=  Manifestar disposicién para regular sus emociones y sentimientos, en funcién de las
necesidades propias, de los demds y de algunos acuerdos para el funcionamiento grupal.

= Manifestar sus preferencias cuando participa o cuando solicita participar, en diversas
situaciones cotidianas y juegos.

= Actuar con progresiva independencia, ampliando su repertorio de acciones, acorde a sus
necesidades e intereses.

= Comunicar algunos rasgos de su identidad, como su nombre, sus caracteristicas corporales,
género y otros.

= Apreciar sus caracteristicas identitarias, fortalezas y habilidades.

=  Manifestar progresiva independencia en sus practicas de alimentacién, vigilia y suefio,
vestimenta, higiene corporal, bucal y evacuacién.

=  Manifestar satisfacciéon y confianza por su autovalia, comunicando algunos desafios
alcanzados, tales como: saltar, hacer torres, sacar cdscara de huevos, entre otros.

= |dentificar alimentos que se consumen en algunas celebraciones propias de su familia y
comunidad.

=  Representar sus pensamientos y experiencias, atribuyendo significados a objetos o
elementos de su entorno, usando la imaginacidn en situaciones de juego.

Tercer Nivel (Transicion)

= Comunicar a los demds, emociones y sentimientos tales como: amor, miedo, alegria, ira,
gue le provocan diversas narraciones o situaciones observadas en forma directa a través de
TICs.

=  Manifestar disposicion y confianza para relacionarse con algunos adultos y pares que no
son parte del grupo o curso.

= Reconocer emociones y sentimientos en otras personas, observadas en forma directa o a
través de TICs.

= Expresar sus emociones y sentimientos autorreguldndose en funcion de las necesidades
propias, de los demads y las normas de funcionamiento grupal.

= Comunicar sus preferencias, opiniones, ideas, en diversas situaciones cotidianas y juegos.

=  Planificar proyectos y juegos, en funcion de sus ideas e intereses, proponiendo actividades,
organizando los recursos, incorporando los ajustes necesarios e iniciandose en la
apreciacion de sus resultados.

= Comunicar rasgos de su identidad de género, roles (nieta/o, vecino/a, entre otros), sentido
de pertenencia y cualidades personales.

= Comunicar sus caracteristicas identitarias, fortalezas, habilidades y desafios personales.
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= Cuidar su bienestar personal, llevando a cabo sus practicas de higiene, alimentacién vy
vestuario, con independencia y progresiva responsabilidad.

= Comunicar a otras personas desafios alcanzados, identificando acciones que aportaron a su
logro y definiendo nuevas metas.

= Distinguir parametros establecidos para la regulacién de alimentos, tales como: etiquetado
de sellos, fechas de vencimiento, entre otros.

= Anticipar acciones y prever algunas situaciones o desafios que se pueden presentar, en
juegos, proyectos, sucesos que experimenta o que observa a través de TICs.

= Representar en juegos socio dramaticos, sus pensamientos y experiencias atribuyendo
significados a objetos, personas y situaciones.

| Desarrollo Personal y Social / Nucleo Convivencia y Ciudadania

Propésito General del Nucleo

A través de Convivencia y Ciudadania, se espera potenciar en los nifios y las nifias, las habilidades, actitudes
y conocimientos que les permitan convivir en armonia, descubriendo y ejerciendo progresivamente su
ciudadania y generando identificacion con una comunidad inclusiva sobre la base de los derechos propios y
los de los demas.

| Objetivos de aprendizajes

Primer Nivel (Sala cuna)

= |nteractuar con pares y adultos significativos (a través de gestos y vocalizaciones, entre
otros), en diferentes situaciones y juegos.

= Disfrutar de la cercania de nifios, nifias y adultos en juegos y situaciones cotidianas.

=  Manifestar interés por lo que le sucede a otros nifios y nifias, a través de acciones tales
como: abrazar a quien esta llorando, hacer carifios, entre otros.

=  Manifestar interés por participar en celebraciones de su entorno significativo.

=  Practicar algunas normas de convivencia, tales como: sentarse en su silla para almorzar,
saludar, despedirse, y colaborar en acciones cotidianas.

=  Manifestar disposicion para responder positivamente o cambiar su comportamiento, frente
a requerimientos del adulto, asociados a su seguridad y bienestar

Segundo Nivel (Medio)

=  Participar en actividades y juegos grupales con sus pares, conversando, intercambiando
pertenencias, cooperando.

= Disfrutar de instancias de interaccion social con diversas personas de la comunidad.

= Colaborar en situaciones cotidianas y de juego, proponiendo acciones simples frente a
necesidades que presentan sus pares.
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= Colaborar en actividades, conmemoraciones o celebraciones culturales de su familia y
comunidad.

= |niciarse en la resolucion pacifica de conflictos, dialogando respecto de la situacién,
escuchando, opinando y proponiendo acciones para resolver.

=  Manifestar disposicién para practicar acuerdos de convivencia bdsica que regulan
situaciones cotidianas y juegos.

= |dentificar objetos, comportamientos y situaciones de riesgo que pueden atentar contra su
seguridad, bienestary el de los demas.

=  Reconocer acciones correctas e incorrectas para la convivencia armodnica del grupo, que se
presentan en diferentes situaciones cotidianas y juegos.

=  Manifestar interés por algunos de sus derechos, tales como: ser escuchados, tener un
nombre, jugar, entre otros.

=  Manifestar interés para interactuar con nifios y nifias, reconociendo la diversidad de sus
caracteristicas y formas de vida (costumbres, fisonomia, linglistica, entre otras).

Tercer Nivel (Transicion)

=  Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para
un propodsito comun y asumiendo progresivamente responsabilidades en ellos.

=  Participar en actividades solidarias, que integran a las familias, la comunidad educativa y
local.

= Manifestar empatia y solidaridad frente a situaciones que vivencian sus pares, o que
observa en textos o TICs, practicando acciones de escucha, apoyo y colaboracion.

= Apreciar el significado que tienen para las personas y las comunidades, diversas
manifestaciones culturales que se desarrollan en su entorno.

= Aplicar estrategias pacificas frente a la resolucién de conflictos cotidianos con otros nifios y
nifas.

= Respetar normas y acuerdos creados colaborativamente con pares y adultos, para el
bienestar del grupo.

= |dentificar objetos, comportamientos y situaciones de riesgo que pueden atentar contra su
bienestar y seguridad, o la de los demas, proponiendo alternativas para enfrentarlas.

= Comprender que algunas de sus acciones y decisiones respecto al desarrollo de juegos y
proyectos colectivos, influyen en las de sus pares.

= Reconocer, y progresivamente hacer respetar el derecho a expresarse libremente a ser
escuchado y a que su opinion sea tomada en cuenta.

= Reconocer progresivamente requerimientos esenciales de las practicas de convivencia
democratica, tales como: escucha de opiniones divergentes, el respeto por los demas, de
los turnos, de los acuerdos de las mayorias.

= Apreciar la diversidad de las personas y sus formas de vida, tales como: singularidades
fisondmicas, linglisticas, religiosas, de género, entre otras.
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] Desarrollo Personal y Social / Nucleo Corporalidad y Movimiento ‘

Propdsito General del Nucleo

Através de corporalidad y movimiento, se espera potenciar en las nifias y los nifios, habilidades, actitudes y
conocimientos que le permitan reconocer y apreciar sus atributos corporales, descubrir sus posibilidades
motrices, adquirir una progresiva autonomia para desplazarse y moverse, y que contribuyan a expandir sus
procesos de pensamiento, satisfacer sus intereses de exploracion, fortalecer su identidad, resolver
problemas practicos y expresar su creatividad. De esta manera, ampliardn sus recursos para actuar en el
entorno, desarrollando un sentido de autonomia, bienestar, confianza y seguridad.

| Objetivos de aprendizajes |

Primer Nivel (Sala cuna)

=  Manifestar su agrado, al sentirse cdmodo, seguro y contenido corporalmente.

=  Descubrir partes de su cuerpo y algunas de sus caracteristicas fisicas, a través de diversas
experiencias sensoriomotrices.

=  Manifestar interés y satisfaccion al moverse libremente en situaciones cotidianas y lUdicas.

= Ampliar sus posibilidades de exploracion sensoriomotriz, adquiriendo control de la prension
palmar voluntaria (toma objetos, se pasa objetos de una mano a otra, entre otros) y la
postura sedente.

=  Adquirir desplazamiento gradual en sus distintas formas (girar, reptar, ponerse de pie,
caminar), para disfrutar la ampliacién de sus posibilidades de movimiento, exploracion y
juego.

=  Coordinar movimientos de manipulacién ubicando objetos en relacién a su propio cuerpo,
tales como: acercar objetos pequefios utilizando indice y pulgar en oposicién.

= Explorar la alternancia de posturas y movimientos en acciones tales como: trepar, lanzar
objetos o hacer ronda, adquiriendo control gradual de su cuerpo al jugar.

Segundo Nivel (Medio)

= Reconocer situaciones en que se siente comodo corporalmente, manifestando al adulto su
bienestar y su interés por mantener estas condiciones.

= Reconocer las principales partes, caracteristicas fisicas de su cuerpo y sus funciones en
situaciones cotidianas y de juego.

= Experimentar diversas posibilidades de accidn con su cuerpo, en situaciones cotidianas y de
juego, identificando progresivamente el vocabulario asociado.

= Reconocer el bienestar que le produce el movimiento libre en situaciones cotidianas y
lUdicas, manifestando su interés por desarrollarlo en forma frecuente.

=  Perfeccionar su coordinacion visomotriz fina, a través del uso de diversos objetos, juguetes
y utensilios.

= Adquirir control y equilibrio en movimientos, posturas y desplazamientos que realiza en
diferentes direcciones y en variadas situaciones cotidianas y juegos, con y sin implementos.
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= Resolver desafios practicos en situaciones cotidianas y juegos, incorporando mayor
precisién y coordinacion en la realizaciéon de posturas, movimientos y desplazamientos,
tales como: esquivar obstaculos o mantener equilibrio al subir escalas.

= Utilizar categorias de ubicacién espacial y temporal, tales como: adelante/atras, arriba/
abajo, adentro/afuera, antes/ después, rapido/lento, en situaciones cotidianas y ludicas.

Tercer Nivel (Transicion)

=  Manifestar iniciativa para resguardar el autocuidado de su cuerpo y su confortabilidad, en
funcién de su propio bienestar.

= Apreciar sus caracteristicas corporales, manifestando interés y cuidado por su bienestar y
apariencia personal.

= Tomar conciencia de su cuerpo, de algunas de sus caracteristicas internas (tales como: ritmo
cardiaco, de respiracién), de su esquema y progresivamente de su tono corporal y
lateralidad, por medio de juegos.

= Comunicar nuevas posibilidades de accion logradas a través de su cuerpo en situaciones
cotidianas y de juego, empleando vocabulario preciso.

= Comunicar el bienestar que le produce el movimiento, al ejercitar y recrear su cuerpo en
forma habitual, con y sin implementos u obstdculos.

= Coordinar con precisidn y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién de sus
intereses de exploracion y juego.

= Resolver desafios practicos manteniendo control, equilibrio y coordinacién al combinar
diversos movimientos, posturas y desplazamientos tales como: lanzar y recibir, desplazarse
en planos inclinados, seguir ritmos, en una variedad de juegos.

= Coordinar sus habilidades psicomotoras practicando posturas y movimientos de fuerza,
resistencia y traccién tales como: tirar la cuerda, transportar objetos, utilizar implementos,
en situaciones cotidianas y de juego.

= Utilizar categorias de ubicacion espacial y temporal, tales como: adelante/atras/al
lado/entre, dia/noche, hoy/ mafiana, antes/durante/después, en situaciones cotidianas y
ludica

Comunicacion Integral / Nucleo Lenguaje Verbal

Propésito General del Nucleo

A través de Lenguaje Verbal, se espera potenciar en las nifias y los nifios, las habilidades, actitudes y
conocimientos que les posibiliten desarrollar su pensamiento, comprender el entorno que habitan y
comunicarse, relacionandose con otras personas, construyendo e intercambiando significados. De esta
manera, amplian progresivamente sus recursos comunicativos verbales y paraverbales para expresar sus
sensaciones, vivencias, emociones, sentimientos, necesidades, ideas y opiniones, construyendo una base
solida sobre la cual asimilar otros aprendizajes presentes y futuros.
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] Objetivos de aprendizajes ‘

Primer Nivel (Sala cuna)

=  Expresar oralmente sus emociones y necesidades, a través de balbuceos, vocalizaciones y
diversos recursos gestuales.

= Expresar oralmente sus necesidades e intereses, mediante la combinacién de palabras y
gestos, el uso de palabra-frase y progresivamente el empleo de frases simples.

= |dentificar progresivamente la intencién comunicativa de las distintas personas de su
entorno a partir de sus expresiones verbales, no verbales y paraverbales.

= Comprender mensajes simples y breves en juegos y situaciones comunicativas cotidianas,
respondiendo en forma gestual y corporal.

= Reconocer sonidos de diferentes fuentes sonoras de su entorno cotidiano, tales como
objetos, artefactos, instrumentos musicales, animales, naturaleza.

= |ncorporar nuevas palabras a su repertorio linglistico para comunicarse con otros, en
juegos y conversaciones.

= Disfrutar de distintos textos graficos (libros de cuentos, laminas, entre otros) al manipularlos
y observar sus imagenes.

=  Comprender progresivamente, a partir de la escucha atenta, algunos contenidos explicitos
de textos literarios y no literarios, respondiendo preguntas simples, en forma oral o gestual
(équé es?, iquién es?, idonde estd?).

Segundo Nivel (Medio)

= Expresarse oralmente, empleando estructuras oracionales simples y respetando patrones
gramaticales bdsicos, en distintas situaciones cotidianas y juegos.

= Comprender mensajes simples como instrucciones explicitas, explicaciones y preguntas
relativas a objetos, personas, acciones, tiempo y lugar, identificando la intencionalidad
comunicativa de diversos interlocutores.

= |dentificar algunos atributos de los sonidos de diferentes fuentes sonoras como intensidad
(fuerte/suave), velocidad (rapido/lento).

= |ncorporar progresivamente nuevas palabras, al comunicar oralmente temas variados de su
interés e informacion basica, en distintas situaciones cotidianas.

=  Manifestar interés por descubrir el contenido de textos de diferentes formatos, a través de la
manipulacion, la exploracion, la escucha atenta y la formulacion de preguntas.

= Comprender a partir de la escucha atenta, contenidos explicitos de textos literarios y no
literarios, reconociendo ideas centrales, sefialando preferencias, realizando sencillas
descripciones, preguntando sobre el contenido.

= Reconocer progresivamente el significado de diversas imagenes, logos, simbolos de su entorno
cotidiano, en diversos soportes (incluye uso de TICs).

=  Producir sus propios signos graficos en situaciones ludicas.

Tercer Nivel (Transicion)
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= Expresarse oralmente en forma clara y comprensible, empleando estructuras oracionales
completas, conjugaciones verbales adecuadas y precisas con los tiempos, personas e
intenciones comunicativas.

=  Comprender textos orales como preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones y algunos
conceptos abstractos en distintas situaciones comunicativas, identificando Ia
intencionalidad comunicativa de diversos interlocutores.

= Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales como
conteo de palabras, segmentacién y conteo de silabas, identificacion de sonidos finales e
iniciales.

= Comunicar oralmente temas de su interés, empleando un vocabulario variado e
incorporando palabras nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativa e
interlocutores.

=  Manifestar interés por descubrir el contenido y algunos propdsitos de diferentes textos
escritos (manipulando, explorando, realizando descripciones y conjeturas) a través del
contacto cotidiano con algunos de ellos, o del uso de TICs.

= Comprender contenidos explicitos de textos literarios y no literarios, a partir de la escucha
atenta, describiendo informacion y realizando progresivamente inferencias y predicciones.

= Reconocer palabras que se encuentran en diversos soportes asociando algunos fonemas a
sus correspondientes grafemas.

= Representar graficamente algunos trazos, letras, signos, palabras significativas y mensajes
simples legibles, utilizando diferentes recursos y soportes en situaciones auténticas.

= Comunicar mensajes simples en la lengua indigena pertinente a la comunidad donde habita.

= Reconocer algunas palabras o mensajes sencillos de lenguas maternas de sus pares,
distintas al castellano

Comunicacidn Integral / Nicleo Lenguajes Artisticos

Propdsito General del Nucleo

A través de Lenguajes Artisticos, se espera potenciar en las nifias y los nifios, habilidades, actitudes vy
conocimientos para la expresion creativa de la realidad, y la adquisicion de la sensibilidad y apreciacion
estética. De esta manera, amplian sus posibilidades de percibir, disfrutar y representar tanto su mundo
interno como la relacién con el entorno cultural y natural, empleando progresivamente diversos medios y
recursos.

| Objetivos de aprendizajes |

Primer Nivel (Sala cuna)

=  Manifestar interés por los sonidos, las texturas, los colores y la luminosidad de su entorno,
respondiendo a través de diversas formas, tales como balbuceo, gestos, sonrisas, entre
otros.

=  Producir sonidos con su voz, su cuerpo y diversos objetos sonoros, en forma espontanea o
por imitacion.
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= |mitar gestos, movimientos, sonidos de su entorno significativo, a través de diversos medios.

=  Manifestar sus preferencias por recursos expresivos presentes en piezas musicales, visuales,
y escénicas, a través de gestos, movimientos, palabras, entre otros. Expresar corporalmente
las emociones y sensaciones que le provocan algunas piezas musicales, bailando, cantando
e intentando seguir el ritmo.

=  Experimentar sus posibilidades de expresién plastica a través de diversos recursos,
produciendo sus primeros garabateos espontaneos.

Segundo Nivel (Medio)

= Manifestar interés por diversas producciones artisticas (arquitectura, modelado, piezas
musicales, pintura, dibujos, titeres, obras de teatro, danzas, entre otras), describiendo
algunas caracteristicas.

= Expresar sus preferencias, sensaciones y emociones relacionadas con diferentes recursos
expresivos que se encuentran en sencillas obras visuales (colorido, formas), musicales
(fuente, intensidad del sonido) o escénicas (desplazamiento, vestimenta, caracter
expresivo).

= Interpretar canciones y juegos musicales, experimentando con diversos recursos tales
como, la voz, el cuerpo, instrumentos musicales y objetos.

= Expresar corporalmente sensaciones y emociones experimentando con mimica, juegos
teatrales, rondas, bailes y danzas.

= Expresar emociones, ideas y experiencias por medio de la plastica experimentando con
recursos pictéricos, graficos y de modelado.

= Experimentar diversas posibilidades de expresién, combinando lenguajes artisticos en sus
producciones.

= Representar a través del dibujo, diversos elementos de su entorno, incorporando figuras
cerradas, trazos intencionados y primeros esbozos de la figura humana.

Tercer Nivel (Transicion)

=  Apreciar producciones artisticas de diversos contextos (en forma directa o a través de
medios tecnoldgicos), describiendo y comparando algunas caracteristicas visuales,
musicales o escénicas (desplazamiento, ritmo, cardcter expresivo, colorido, formas, disefio,
entre otros).

= Comunicar sus impresiones, emociones e ideas respecto de diversas obras de arte,
producciones propias y de sus pares (artesanias, piezas musicales, obras pldsticas y
escénicas, entre otras).

= |nterpretar cancionesy juegos musicales, utilizando de manera integrada diversos recursos
tales como, la voz, el cuerpo, instrumentos musicales y objetos.

=  Expresar corporalmente sensaciones, emociones e ideas a partir de la improvisacién de
escenas dramaticas, juegos teatrales, mimica y danza.

= Representar plasticamente emociones, ideas, experiencias e intereses, a través de lineas,
formas, colores, texturas, con recursos y soportes en plano y volumen.

= Experimentar diversas combinaciones de expresion pldstica, corporal y musical,
comunicando las razones del proceso realizado.
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= Representar a través del dibujo, sus ideas, intereses y experiencias, incorporando detalles a
las figuras humanas y a objetos de su entorno, ubicandolos en pardmetros basicos de
organizacién espacial (arriba/abajo, dentro/fuera).

Interaccién y Comprension del Entorno / Nucleo Exploracidn del Entorno Natural

Propdsito General del Nucleo

A través de Exploraciéon del Entorno Natural, se espera potenciar en las nifias y los nifios, las habilidades,
actitudes y conocimientos que les permitan comprender, apreciar y cuidar su entorno natural, potenciando
su curiosidad y capacidad de asombro. De esta manera, amplian sus recursos personales favoreciendo el
desarrollo de personas activas, que exploran, descubren, aprecian, respetan y se involucran afectivamente
con el contexto natural en el que habitan, desarrollando el pensamiento cientifico.

| Objetivos de aprendizajes

Primer Nivel (Sala cuna)

=  Manifestar curiosidad y asombro por algunos elementos, situaciones y fendmenos que ocurren
en su entorno natural cercano, tales como: arena, lluvia, viento, entre otros.

= Reconocer algunos elementos representativos de su entorno natural, tales como: animales,
plantas, rios, cerros, desierto.

= Explorar su entorno, observando, manipulando y experimentando con diversos materiales de
su interés, tales como: mezclar agua con tierra, recoger hojas o ramas, trasladar piedras, hacer
huellas.

= Descubrir caracteristicas de animales al observarlos en forma directa, en textos y en imagenes.

= Colaborar en actividades sencillas de cuidado de la naturaleza, tales como: regar, recoger hojas,
trasladar ramitas, entre otras.

Segundo Nivel (Medio)

=  Manifestar interés y asombro por diversos elementos, situaciones y fendmenos del entorno
natural, explorando, observando, preguntando, describiendo, agrupando, entre otros.

= Comunicar verbalmente caracteristicas de elementos y paisajes de su entorno natural, tales
como cuerpos celestes, cerros, desierto, flora; y de fenémenos como marejadas, sismos,
tormentas, sequias.

= Descubrir que el sol es fuente de luz y calor para el planeta, a través de experiencias directas o
TICs.

= Comunicar algunas propiedades basicas de los elementos naturales que explora, tales como:
colores, texturas, tamafios, temperaturas entre otras.

= Distinguir una variedad progresivamente mas amplia de animales y plantas, respecto a sus
caracteristicas (tamafio, color, textura y morfologia), sus necesidades basicas y los lugares que
habitan, al observarlos en forma directa, en libros ilustrados o en TICs.

= Colaborar en situaciones cotidianas, en acciones que contribuyen al desarrollo de ambientes
sostenibles, tales como cerrar las llaves de agua, apagar aparatos eléctricos, entre otras.
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=  Emplear instrumentos y herramientas de observacién y recoleccién (lupas, frascos, recipientes,
botellas, cucharas, embudos, pinzas, entre otros) en la exploracion del entorno natural.

=  Experimentar mezclas y disoluciones con materiales cotidianos tales como: burbujas de jabon,
agua salada, gelatina, describiendo los cambios observados.

= Reconocer que el aire y el agua son elementos vitales para las personas, los animales vy las
plantas, y que estos elementos pueden encontrarse con o sin contaminacion.

Tercer Nivel (Transicion)

=  Manifestar interés y asombro al ampliar informacion sobre cambios que ocurren en el
entorno natural, a las personas, animales, plantas, lugares y cuerpos celestes, utilizando
diversas fuentes y procedimientos.

= Formular conjeturas y predicciones acerca de las causas o consecuencias de fenémenos
naturales que observa, a partir de sus conocimientos y experiencias previas.

= Reconocer la importancia del agua y la energia solar para la vida humana, los animales y las
plantas, a partir de experiencias directas o TICs.

= Comunicar propiedades bdsicas de los objetos y elementos naturales que explora, tales
como: transparencia/opacidad, flexibilidad/rigidez, rugosidad/lisura, relacionandolos con
posibles usos.

= Explorar los cambios o efectos que se producen en los materiales al aplicarles fuerza, calor
0 agua.

= Establecer relaciones de semejanzas y diferencias de animales y plantas, a partir de algunas
caracteristicas (tamafio, color, textura y morfologia), sus necesidades basicas (formas de
alimentacién y abrigo), y los lugares que habitan, al observarlos en forma directa, en libros
ilustrados o en TICs.

= Describir semejanzasy diferencias respecto a caracteristicas, necesidades basicas y cambios
gue ocurren en el proceso de crecimiento, en personas, animales y plantas.

=  Practicar algunas acciones cotidianas, que contribuyen al cuidado de ambientesostenibles,
tales como manejo de desechos en paseos al aire libre, separacién de residuos, utilizar
envases o papeles, plantar flores o arboles.

= Comunicar sus observaciones, los instrumentos utilizados y los hallazgos obtenidos en
experiencias de indagacion en el entorno natural, mediante relatos, representaciones
graficas o fotografias.

= Formular conjeturas a partir de los cambios observados en mezclas y disoluciones,
estableciendo relaciones de posible causalidad y comunicandolas a través de diferentes
medios.

Interaccion y Comprension del Entorno / Nacleo Comprension del Entorno Sociocultural

Propdsito general del nucleo

A través de Comprension del Entorno Sociocultural, se espera potenciar en los nifios y las nifias, las
habilidades, actitudes y conocimientos que les permitan comprender y apreciar la dimensién social y cultural
de su contexto. De esta manera, amplian sus recursos personales para actuar en ély transformarlo al convivir
con otros, reconociendo y respetando su diversidad.

32



Proyecto Educativo (P.E.I) Versién N° 03/2026

Sala cuna vy Jardin infantil Cuculi
Fecha 23/02/2026

] Objetivos de aprendizajes ‘

Primer Nivel (Sala cuna)

= |mitar gestos y acciones que realizan personas de su entorno cercano.

= |dentificar algunas actividades habituales que se realizan en su vida cotidiana, tales como:
preparacién de alimentos, rutinas antes de dormir, entre otras.

=  Manifestar interés por canciones, juegos y bailes que forman parte de su cotidianeidad.

= Explorar utensilios domésticos y objetos tecnoldgicos que forman parte de su vida cotidiana, tales
como: pocillos, envases de botellas, escobas, cucharas, teléfonos, entre otros, utilizdndolos
progresivamente en situaciones cotidianas y juegos.

= Reconocer objetos y personas, asociandolos a ciertos lugares, tales como: educadora/ técnico y
jardin infantil; mama/papa y casa; cama y dormir, recinto de cocina y comida, de su entorno
sociocultural.

Segundo Nivel (Medio)

=  Describir actividades habituales de su comunidad, como ir de compras, jugar en la plaza, viajar en
bus, entre otras, sefialando su participacion en ellas.

= Describir caracteristicas de las formas de vida de su comunidad (viviendas, paisajes, costumbres), a
través de canciones, juegos, relatos y fotos familiares, entre otras.

= Seleccionar utensilios domésticos y objetos tecnoldgicos que les permiten resolver problemas en
contextos sociales auténticos.

= Reconocer sucesos significativos de su historia personal y familiar, en diversas situaciones, tales
como: conversaciones familiares, relatos de un agente comunitario, visitas a lugares, observacion
de fotografias, entre otros.

= |dentificar instituciones significativas de su entorno, describiendo actividades y rutinas
representativas que en ellas se realizan.

= |dentificar algunas normas de proteccion y seguridad de su entorno cotidiano referidas a
alimentacion, transito y sismos, y otras pertinentes a su contexto geografico.

= Distinguir en paisajes de su localidad, elementos naturales (bosque, cerros, rios), y culturales
(caminos, edificios, puentes

Tercer Nivel (Transicién)

= Comprender los roles que desarrollan miembros de su familia y de su comunidad, y su
aporte para el bienestar comun.

= Apreciar diversas formas de vida de comunidades, del pais y del mundo, en el pasado y en
el presente, tales como: viviendas, paisajes, alimentacion, costumbres, identificando
mediante diversas fuentes de documentacion gréafica y audiovisual, sus caracteristicas
relevantes.

= Comparar caracteristicas de disefio, funcionamiento, utilidad, precaucién de uso e impacto
en el entorno, de diferentes objetos tecnoldgicos.
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= Formular interpretaciones respecto de las necesidades y situaciones que dieron origen a
creaciones e inventos, tales como: refrigerador, radio, avion, naves espaciales, camara
fotografica, entre otros.

= Comunicar algunos relatos sociales sobre hechos significativos del pasado de su comunidad
y pais, apoyandose en recursos tales como: fotografias, videos, utensilios u objetos
representativos.

= Reconocer diversas acciones para el cuidado del patrimonio cultural material
(construcciones, obras de caracter arqueoldgico, lugares) e inmaterial (tradiciones,
celebraciones), de su comunidad local.

=  Reconocer la importancia del servicio que prestan instituciones, organizaciones, lugares y
obras de interés patrimonial, tales como: escuelas, transporte publico, empresas, iglesias,
museos, bibliotecas, entre otros.

= Conocer sobre la vida de algunas mujeres y hombres, que han realizado en el pasado y en
el presente, aportes diversos en su comunidad, pais, y el mundo, a través de relatos, o con
apoyo de TICs.

= Ampliar sus estrategias de indagacidén utilizando diversas fuentes, instrumentos vy
tecnologias de la informacion y comunicacion, que le permitan expandir su entorno.

= Comprender normas de protecciéon y seguridad referidas a transito, incendios,
inundaciones, sismos, y otras pertinentes a su contexto geografico.

= |dentificar lugares de su entorno a través de su representacidn geografica, tales como:
maquetas, fotografias aéreas, dibujos y planos.

Interaccién y Comprensidon del Entorno / Nicleo Pensamiento Matematico

Propésito General del Nucleo

Através de Pensamiento Matematico, se espera potenciar en los nifios y las nifias, las habilidades, actitudes
y conocimientos relacionados con el pensar logico y los nimeros, que les posibiliten comunicar y resolver
situaciones practicas cotidianas. De esta manera, amplian sus recursos para comprender y actuar en el
entorno, intercambiando significados con otras personas.

] Objetivos de aprendizajes

Primer Nivel (Sala cuna)

= Adquirir la nocion de permanencia de objetos y de personas significativas, mediante juegos
con diversos objetos de uso cotidiano.

= Explorar a través de sus experiencias sensoriales y motrices, atributos de los objetos tales
como: tamafio, textura y dureza.

=  Experimentar con los objetos, resolviendo situaciones concretas, tales como: alcanzar
objetos, apretar botones en aparatos sonoros, sacar juguetes de contenedores, juntar
objetos, entre otros.
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= Utilizar en situaciones ludicas, nociones de ubicacidn en relacion con su propio cuerpo tales
como: dentro/fuera; encima/debajo.

= QOrientarse temporalmente en situaciones cotidianas, siguiendo secuencias breves tales
como: antes/después.

=  Emplear cuantificadores (mas/menos, mucho/poco), en situaciones cotidianas.

Segundo Nivel (Medio)

=  Reproducir patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres
elementos.

= Experimentar con diversos objetos, estableciendo relaciones al clasificar por dos atributos
a la vez (forma, color, entre otros) y seriar por altura o longitud.

= Describir la posicion de objetos y personas, respecto de un punto u objeto de referencia,
empleando conceptos de ubicacion y distancia tales como: dentro/fuera; encima/debajo;
cerca /lejos.

= QOrientarse temporalmente en situaciones cotidianas, mediante la utilizacién progresiva de
algunas nociones y relaciones de secuencias, tales como: antes/ después, dia/noche,
hoy/mafiana.

=  Emplear cuantificadores, tales como: mas/menos, mucho/poco, todo/ninguno, al comparar
cantidades de objetos en situaciones cotidianas.

=  Emplear progresivamente los nimeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar
cantidades, hasta el 10 e indicar orden o posicion de algunos elementos en situaciones
cotidianas o juegos.

= Representar progresivamente, nimeros y cantidades en forma concreta y pictdrica hasta
el 10.

= Resolver progresivamente problemas simples, de manera concreta y pictérica, agregando
o quitando hasta 5 elementos.

= Descubrir atributos de figuras 3D, mediante la exploraciéon de objetos presentes en su
entorno.

= |dentificar algunas acciones que se llevaron a cabo para resolver problemas.

Tercer Nivel (Transicion)

= Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres elementos.

= Experimentar con diversos objetos estableciendo relaciones al clasificar por dos tres
atributos a la vez (forma, color, tamafio, funcién, masa, materialidad, entre otros) y seriar
por altura, ancho, longitud o capacidad para contener.

=  Comunicar la posicion de objetos y personas respecto de un punto u objeto de referencia,
empleando conceptos de ubicacién (dentro/fuera; encima/debajo/entre; al frente
de/detrds de); distancia (cerca/lejos) y direccion (adelante/atras/hacia el lado), en
situaciones ludicas.

= Emplear cuantificadores, tales como: “mas que”, “menos que”, “igual que”, al comparar
cantidades de objetos en situaciones cotidianas.
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Orientarse temporalmente en situaciones cotidianas, empleando nociones relaciones de
secuencia (antes/ahora/después/al mismo tiempo, dia/noche), frecuencia (siempre/a
veces/ nunca) y duracion (larga/corta).

Emplear los nUmeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20
e indicar orden o posicion de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.
Representar numeros y cantidades hasta el 10, en forma concreta, pictérica y simbdlica.
Resolver problemas simples de manera concreta y pictdrica agregando o quitando hasta 10
elementos, comunicando las acciones llevadas a cabo.

Representar objetos desde arriba, del lado, abajo, a través de dibujos, fotografias TICs,
formulando conjeturas frente a sus descubrimientos.

Identificar atributos de figuras 2D y 3D, tales como: forma, cantidad de lados, vértices,
caras, que observa en forma directa o a través de TICs.

Emplear medidas no estandarizadas, para determinar longitud de objetos, registrando
datos, en diversas situaciones ludicas o actividades cotidianas.

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucién de problemas concretos identificando
la pregunta, acciones y posibles respuestas.
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] 5. Evaluacién del PEI ‘

Seguimiento y proyecciones del PEI Cuculi:

El proyecto educativo de Sala cuna y Jardin Infantil Cuculi, serd evaluado anualmente como proceso de
actualizacion sistematico y permanente.

En el mismo contexto y por periodos semestrales el proyecto educativo tendrd evaluaciones semestrales a
fin de realizar seguimiento a los avances de los objetivos planteados.

A partir del PEl y en coherencia con sus objetivos se contara con un Plan de mejora continua de la practica
Educativa de Cuculi, en jornadas reflexivas con los equipos.

Evaluacidn para el aprendizaje:
Los aprendizajes de nifios y nifias se realizaran a partir de

e Registros cualitativos de observacion.

e Portafolios

e Autoevaluacién de nifios y nifias. (diarios de aprendizajes)
e Ambientes para el aprendizaje

Evaluacién de la practica educativa de los equipos:

Los equipos contaran con jornadas especificas, para la evaluacién colaborativa, y retroalimentacién de los
procesos en forma sistematica, coordinado por directora del jardin Infantil.
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‘ Marco normativo — legal Educacién Parvularia ‘

e Ley N2 20.370, Ley General de Educacién, promulgada en el afio 2009. Este cuerpo legal establece que
el Ministerio de Educacion reconoce oficialmente a los establecimientos educacionales que imparten
ensefianza en los niveles de educacion parvularia, basica y media y dispone entre los requisitos contar
con un Proyecto Educativo Institucional. (Ley 20370, fue refundida por el decreto con fuerza de ley N° 2
de 2009, que fija texto refundido, coordinado y sistematizado de la ley n220.370, con las normas no
derogadas del decreto con fuerza de ley N2 1, de 2005).

e Ley N2 20.845 del 2015, de inclusion que regula la admision de los y las estudiantes, elimina el
financiamiento compartido y prohibe el lucro en establecimientos educacionales que reciben aportes del
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Estado, sefiala que los padres, madres y apoderados podran solicitar informacion a los establecimientos
educacionales sobre su proyecto educativo y el proceso de admisién.

Ley N2 20.529, de 2011 que crea el Sistema Nacional de Aseguramiento de la Calidad de la Educacion
Parvularia, Basica y Media y su Fiscalizacion, donde una de sus medidas se relaciona con los requisitos
del reconocimiento oficial que deben cumplir los sostenedores y los establecimientos educacionales para
ingresar y mantenerse en el sistema educacional, de acuerdo a lo establecido en la Ley, y recibir aportes
del estado.

Ley N2 20.832 del 2015, de Autorizacién de Funcionamiento para Establecimientos de Educacién
Parvularia, la que establece requisitos para el funcionamiento en los que se incluye el Proyecto Educativo
Institucional y reglamento interno que regula las relaciones que deben existir con los diferentes actores
de la comunidad educativa.

Ley N2 20.835 del 2015, que crea la Subsecretaria de Educacion Parvularia y la Intendencia de Educacion
Parvularia y Modifica Diversos Cuerpos Legales, que establece las funciones y atribuciones de esta
institucionalidad, sefialando que la Subsecretaria de Educacién Parvularia es la encargada del disefio y
gestién de politicas educativas, es la que propone al Ministro de Educacion las normas legales y
reglamentarias que regulan la Educacion Parvularia, entre ellas las relativas a los requisitos para obtener
el reconocimiento oficial del Estado, y la autorizacion de funcionamiento de establecimientos de
educacién Parvularia.

Ley N2 20.911 del 2016 que Crea el plan de Formacion Ciudadana para los Establecimientos
Educacionales Reconocidos por el Estado. Establece que los establecimientos reconocidos por el Estado,
deberan incluir en los niveles de ensefianza parvularia, basica y media un Plan de Formacion Ciudadana,
que integre y complemente las definiciones curriculares nacionales en esta materia, que brinde a nifias,
nifios y jévenes, la preparacion necesaria para asumir una vida responsable en una sociedad libre y de
orientacién hacia el mejoramiento integral de la persona humana, como fundamento del sistema
democratico, la justicia social y el progreso.

En el caso de la Educacién Parvularia, este plan se hara de acuerdo a las orientaciones propias del nivel,
las cuales sefialaran las caracteristicas particulares del nivel y su contexto, como, por ejemplo, la
pedagogia basada en el juego.
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